U.D.0: INTRODUCCION A LA INFORMATICA

1. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION.

INFORMATICA

INFORMACION AUTOMATICA

x DEFINICION

Al conjunto de conocimientos cientificos y técnicos que hacen posible
el tratamiento automdtico de la informacion por medio de ordenadores se le
denomina Informdtica.

TIC > Tecnologias de la informacién y comunicacién - han sufrido
grandes avances en programacion, tecnologia multimedia, telefonia mavil,...

2. HISTORIA DE LA INFORMATICA

1° Instrumento: Abaco
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2° Instrumento: Mdquina de Babbage




3° Instrumento: Tarjetas perforadas.
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5° Instrumento: MARK IT, MARK IIT y MARK IV

Los nuevos modelos se basaban en las ideas innovadoras de VON NEUMANN.
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Fig. 1-1. La maguina original de %on Neumann



Circuitos impresos o chips > reducen tamafio y mayor velocidad.

x DEFINICION

Microprocesador es un conjunto de millones de transistores vy
resistencias que hacen posible la actual miniaturizacion de los ordenadores.

PC > Ordenadores personales -> sistema operativo MS-DOS ->
informacion se grababa en disquetes magnéticos.

Avance de las TIC - conectar varios ordenadores - compartir recursos ->
portdtiles - multimedia.

3. CODIFICACION DE LA INFORMACION.

DATOS # INFORMACION

<N\

(4, José, ©, rojo, perro,...) procesar los datos y almacenarlos

x DEFINICION

CODIGO es cada una de las distintas formas de representar la informacién.

Ejemplos: Cédigo Morse, Binario, ...

SISTEMA DE NUMERACION es un conjunto de reglas que permiten con
una cantidad finita de simbolos, representar cualquier nidmero. Un mismo
simbolo o digito tiene distinto valor segun la posicion que ocupe.

Ejemplos:
« SISTEMA DECIMAL > 0,1,2,3,4,5,6,7,8y9 (No 10)

+ SISTEMA BINARIO - Oy 1 - utilizan ordenadores



x PASO DE SISTEMA DECIMAL AL BINARIO

61 |2 28 | 2
1 3% 125 , 0 142
1 7|2 *.0 7
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0 2|2 —
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61115 = 10001013 28 = 11100,

x PASO DE SISTEMA BINARIO AL DECIMAL
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1x25 + 1x2% + Ox23 + 1x22 + Ox21 + 1x2°
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32+ 16 + 0 + 4 + 0 + 1 =53

110101, =534,

(001111

Mivel 0-1x2®=1
Mivel | -1z =2
v  HMivel2-1xz2=4
v Mivel 3- 1z B =8
v Mivel 4 —0x 2 =0
v Mivel 5 -0z 2 =0




x UNIDADES DE MEDIDA DE LA INFORMACION

Bit es la unidad de medida de la informacién > 160

Byte es la unidad de informacion que el ordenador entiende - 1 Byte - 8 Bit

Unidad de medida Equivalencia
1 Byte 8 bits
1 Kilobyte 1024 Bytes
1 Megabyte 1024 Kilobytes
1 Gigabyte 1024 Megabytes
1 Terabyte 1024 Gigabyte

CODIGO ASCII es el conjunto de caracteres internacionales y algunos
propios de cada pais que se almacenan de la misma forma en fodos los
ordenadores.

4. NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION.

Internet - “Red de Redes" = % sistemas de transferencia

Internet utiliza la red telefénica bdsica tanto para el dmbito doméstico como
profesional.

La Fibra éptica es mejor que la red telefénica.

x DEFINICION

WAP es un protocolo para la comunicacion sin cables. Ej: Mévil, PDA,...

PLC o comunicacién por red eléctrica es una de las tecnologias que trabaja
con Internet por red eléctrica.

Intranet es una red interna que consiste en la conexién mediante routers
de redes locales separadas fisicamente.

Telnet permite a los usuarios de ordenadores conectados en red utilizar los
recursos de un ordenador remoto. (Impresoras, escdner,...)

Multimedia son los sistemas que integran textos, grdficos, animaciones,
video y sonido para transmitir informacion.



